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1.- La asociación Talentos 

Quiénes somos 

Talentos nace como un colectivo de madres y padres preocupados en dar una respuesta 

apropiada a las necesidades de nuestros hij@s EVALUADOS como Altas Capacidades 

Intelectuales (AC). 

Con el fin de dar mayor cobertura y tener ámbito regional, a principios del año 2016 se registra 

la asociaci·n ñTalentos- Altas Capacidades Intelectuales Región de Murciaò con sede en la 

ciudad de Murcia. Actualmente hay equipos de trabajo, ñDelegados de zonaò, en Murcia, Lorca, 

Cartagena y comarca del Noroeste (Caravaca y Calasparra) También tenemos asociados en 

Molina-de-Segura y San Pedro del Pinatar, siendo objetivo llegar al Altiplano, de Yecla y Jumilla. 

En el comienzo de nuestra andadura, contamos con la ayuda y apoyo de expertos en la materia, 

especialmente en el funcionariado (técnicos y profesores) de la Región de Murcia con los que es 

nuestra intención COLABORAR ACTIVAMENTE; esto implica: 

1) Mantener y ampliar la formación emocional y participativa de los alumnos A.C a través de 

TALLERES de ENRIQUECIMIENTO EXTRACURRICULAR que son fundamentales en su 

desarrollo y positivamente valorados por toda la comunidad. Además, fomentar otras 

ACTIVIDADES y CURSOS lúdicos, culturales e intelectuales. 

2) Darnos a conocer y difundir el trabajo que realizan nuestros hij@s A.C con sus profesores en 

los distintos Centros de Referencia, que son los colegios e institutos públicos adscritos al 

programa de A.C. 

3) Trabajar y colaborar con los expertos (técnicos y profesores) del equipo específico de Altas 

Capacidades de la Región de Murcia como organismo coordinador y conocedor de las 

habilidades de nuestros hij@s (desde su detección) 

4) Darnos a conocer y solicitar apoyo a la Consejería-de-Educación, la Asamblea Regional, los 

Ayuntamientos y cuantos organismos públicos puedan ayudar al desarrollo eficaz de la 

educación en nuestros hij@s en particular, pero estamos seguros que servirá de base para la 

sociedad en general. 

 

Cómo trabajamos 

Å Cumpliendo la normativa vigente, son ·rganos de la asociaci·n: la Asamblea General de 

Socios/as y la Junta Directiva. Sin embargo, la estructura de trabajo es CIRCULAR, donde el 

ñCentro-de-atenci·nò son nuestros hij@s como parte de un colectivo-com¼n ñAlta Capacidadò. 

Å El c²rculo central se nutre de la colaboraci·n y el trabajo (unas veces voluntario y otras veces 

profesional) por distintos cauces, en el que toda aportación positiva y constructiva tiene cabida. 

Desde el respeto, la tolerancia, el conocimiento (citando fuentes) y el sentido de comunidad, se 

trabaja en diversas áreas. Cualquier manifestación o actuación ilegal u ofensiva, será omitida y 

rechazada. 

Esta asociación tiene su domicilio-social en el municipio de Murcia, su sede está en el I.E.S. 

Ramón y Cajal, donde se atiende todos los miércoles laborables de 18h ï 20h. Las reuniones de 

Asamblea General se realizan en el I.E.S. Saavedra Fajardo. Los Delegados-de-Zona trabajan 

desde sus respectivas comarcas, con todos los medios posibles y apoyo de la Junta Directiva. 
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Talentos también tiene su sección-juvenil, donde grupos de chicos y chicas, entre 14 y 29 años, 

están representados y participan en un espacio creado por ellos. Se ha formado una Escuela-

de-padres, que con ayuda de expertos, se realizan jornadas específicas para adultos. 

 

 

Dónde estamos 

La asociación TALENTOS Altas Capacidades Intelectuales Región de Murcia, tiene su domicilio-

social en el municipio de Murcia. 

La SEDE: Para atender presencialmente, la oficina está abierta a cualquier persona interesada, 

todos los miércoles laborables en horario de 18h a 20h en el IES Ramón y Cajal de Murcia, donde 

se reúne La Junta Directiva. 

Las reuniones de Asamblea General se realizan en el I.S. Saavedra Fajardo. 

Las reuniones de los Delegados de Zona, en sus respectivas comarcas de Cartagena, Lorca, 

Caravaca y Jumilla 

 

Contacto 

Página Web: http://altascapacidadesmurcia.org 

 

Cartagena, mail delegado: cartagena@altascapacidadesmurcia.org 

 

Junta Directiva, Sección Jóvenes y consultas en general:  

talentos@altascapacidadesmurcia.org 
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2.- Planificación de las Acciones Formativas 

Destinatarios de la Acción 

Esta acción formativa constituye un proyecto piloto desarrollado por la Universidad Politécnica 

de Cartagena, en colaboración con la Asociación Talentos Altas capacidades de la Región de 

Murcia. 

Se trata de un conjunto de talleres ofertados a cualquier alumno de la Región de Murcia evaluado 

como Altas Capacidades o Alto Rendimiento. Talentos es una asociación sin ánimo de lucro 

destinada a asesorar a familias con niñ@s, jóvenes y adultos, detectados Altas Capacidades. Su 

cuota anual (15 euros) va íntegramente destinada a financiar las actividades propias de la 

Asociación en el ámbito de las Altas Capacidades 

Los talleres estarán limitados a un número máximo de 20 alumnos. Las plazas se irán cubriendo 

por orden de solicitud. En caso de haber más solicitudes que plazas, se generará una lista de 

espera, destinada a cubrir posibles vacantes. 

Cada curso establecerá además un número mínimo requerido para su inicio. La oferta formativa 

del catálogo es permanente. Periódicamente se lanzarán los cursos con una demanda que 

cumpla los requerimientos arriba indicados.  

 

Ubicación y desarrollo de los talleres 

En caso de alcanzar el mínimo requerido para cada sede, se realizarán dos ediciones en el 

periodo programado. Una de ellas se desarrollará en Cartagena y la otra en Murcia. La 

ubicación definitiva asociada a cada una de ellas se indicará a cada alumno una vez finalizado 

el proceso de matrícula. Si sólo se alcanzara el mínimo requerido en una sede, a los alumnos en 

espera de la otra se les ofrecerá la posibilidad de realizar los talleres en la sede donde finalmente 

se vaya a impartir. 

En situaciones especiales, que requieran de equipamiento especial o de material disponible 

únicamente en una sede, en aras de una calidad adecuada de los talleres, podría decidirse que 

ciertos talleres se realizaran en una única sede. 

A fin de favorecer el compatibilizar el desarrollo de los talleres con otras actividades 

extracurriculares, cada taller se desarrollará en sesiones semanales alternas. Esto es, 

realizado un taller una semana, la semana siguiente se descansará y la siguiente clase será la 

semana siguiente a la de descanso. 

Las sesiones se desarrollarán en cada sede los jueves o viernes, en horario de 17:00 a 20:00, 

según calendario indicado adjunto. 

 

Certificación 

De todos los talleres desarrollados, siempre que se cumpla la asistencia y aprovechamiento 

adecuado, se emitirá a cada uno de los asistentes certificado oficial por las horas formativas 

adquiridas. 
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Proceso de pre-inscripción 

Para formalizar solicitud de inscripción se ha de seguir el siguiente proceso: 

1.- Completar el formulario on-line de pre-inscripción a través de la web: 

www.altascapacidadesupct.es 

 

2.- En respuesta a su solicitud, se le mandará confirmación de recepción y se le podrá citar para 

una evaluación de conocimientos previos (en especial para talleres de conceptos avanzados). 

En talleres en los que sean requeridos una serie de conocimientos previos, la matrícula en el 

taller correspondiente podría quedar supeditada a la superación de la entrevista de 

conocimientos previos. 

 

3.- Una vez superada la evaluación de conocimientos previos, si procediese, y recibido 

justificante de ingreso del importe del taller correspondiente, se procederá a la confirmación en 

firme de matrícula. 

 

4.- Si durante el proceso de evaluación de conocimientos o por exceder el tiempo límite de envío 

de justificante de ingreso del importe del taller queda excluido algún alumno, éste será sustituido, 

si lo hubiera, por el siguiente candidato presente en la lista de espera del taller para la sede 

solicitada. 
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Calendario Previsto 

 
ID Taller Temporalización 
AC02RB   Robótica con Arduino S2 - Viernes 
AC02SW   SolidWorks S2 - Viernes 
AC02PW   Programación Web Nivel 01: HTML5, CSS3 y JavaScript S2 - Jueves 
AC02MV   Medievalízate  S1 - Jueves 
AC02CO   Comunicación Oral y Escrita  S2- Viernes 
AC02FC   Fotografía Creativa  S1 - Jueves 
AC02VA   Fundamentos de control y visión artificial con Matlab S1- Viernes 

  

Fechas Asignadas 

S1 ï Viernes 17:00 a 20:00: (Fundamentos de control y visión artificial con Matlab) 

¶ Viernes 31 Marzo 

¶ Viernes 21 de abril 

¶ Viernes 5 de mayo 

¶ Viernes 26 de mayo

S2 ï Viernes 17:00 a 20:00 (Robótica con Arduino y Solid Works): 

¶ Viernes 7 de abril 

¶ Viernes 28 de abril 

¶ Viernes 12 de mayo 

¶ Viernes 26 de mayo 

 

S2 ï Jueves 17:00 a 20:00 (Programación Web): 

¶ Jueves 6 de abril 

¶ Jueves 27 de abril 

¶ Jueves 11 de mayo 

¶ Jueves 25 de mayo 

 

Comunicación Oral y Escrita - 5 sesiones de 3 horas- (viernes, de 17:00 a 20:00): 

¶ Viernes 7 de abril 

¶ Viernes 28 de abril 

¶ Viernes 12 de mayo 

¶ Viernes 26 de mayo 

¶ Viernes 2 de junio 

 

Fotografía creativa - 6 sesiones de 1,5 horas - (jueves, de 17:00 a 18:30): 

¶ Jueves 30 Marzo 

¶ Jueves 20 de abril 

¶ Jueves 18 de mayo 

¶ Jueves 25 de mayo

¶ Jueves 4 de mayo ¶ Jueves 1 de junio 

 

Medievalízate - 6 sesiones de 1,5 horas - (jueves, de 18:30 a 20:00): 

¶ Jueves 30 Marzo 

¶ Jueves 20 de abril 

¶ Jueves 18 de mayo 

¶ Jueves 25 de mayo

¶ Jueves 4 de mayo ¶ Jueves 1 de junio 

 

Nota: Al tener estos talleres 1,5 horas de duración, se realizarán Fotografía Creativa de 17:00 a 

18:30 y Medievalízate, de 18:30 a 20:00, por lo que es posible cursar ambos talleres el mismo 

día si el estudiante estuviera interesado en ambos.  
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Listado de precios 

 
ID Taller Duración (horas) 

Precio 
(euros) 

AC02RB   Robótica con Arduino 12 70 
AC02SW   SolidWorks 12 60 
AC02PW   Programación Web Nivel 01: HTML5, CSS3 y JavaScript 12 60 
AC02MV   Medievalízate  9 50 
AC02CO   Comunicación Oral y Escrita  15 70 
AC02FC   Fotografía Creativa  9 50 
AC02VA   Fundamentos de control y visión artificial con Matlab 12 60 

  

 

Nota1.- Los precios indicados incluyen el material fungible necesario para el desarrollo de las 

actividades. 

Nota2.- Para el taller de fotografía los estudiantes deberán llevar móvil con cámara o cámara 

fotográfica propia. 

Nota3.- Se recomienda que los estudiantes lleven su propio portátil a los talleres que requieran 

de uso de ordenador. 

Nota4.- La realización de los talleres queda supeditada a la pre-inscripción de un número mínimo 

de alumnos. 

Nota5.- Las fechas indicadas podrían variarse por causa de fuerza mayor o imprevistos en el 

aula. De ser así, se plantearía a los matriculados alternativas para su recuperación con el menor 

perjuicio posible. 
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Detalle de los contenidos  

temáticos de cada taller formativo 
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01 Taller de introducción a SolidWorks 

 

Objetivo: El alumno será capaz de diseñar cualquier pieza y/o superficie, realizar el ensamblaje 

de todas y cada una de sus partes y de sacar los planos acotados y normalizados para su lectura 

en cualquier proceso de fabricación. 

Proyecto: el proyecto del taller constará en el modelado y la definición de la carcasa de un 

producto, la cual deberá de ser diseñada y proyectada para albergar un sistema electrónico y 

que, a su vez, pueda ser imprimida por adición mediante una impresora 3D. 

Contenido Temático 

1- Introducción.  

a. Conceptos Básicos 

b. Interfaz  

c. Planos 

2- Croquizado 

a. Tipos De Croquis.  

b. Herramientas 

3- Modelado de Piezas 1 

4- Modelado de Piezas 2 

5- Operaciones 

a. Extrusión 

b. Revoluciones 

c. Redondeos Y Chaflanes 

d. Taladros 

e. Vaciados 

f. Nervios 

6- Ensamblaje 

a. Ascendente Y Descendente 

b. Relaciones De Posición 

c. Subensamblajes 

7- Creación De Planos 2D  

a. Acotación 

b. Vistas 

c. Cortes 
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02 Taller de Robótica con Arduino 

 

La robótica y microrobótica son dos disciplinas que, en pocos años, han pasado de ser 

concebidas como ciencia ficción a formar parte de nuestra vida cotidiana. En la actualidad, 

podemos escuchar numerosas noticias relacionadas con implantes microrrobóticos, pequeños 

coches autodirigidos que pasean por el planeta Marte, etc., también podemos comprar en un 

centro comercial un robot que nos limpie la casa, ver como la industria los ha incorporado en 

numerosos procesos de fabricación, o como son utilizados en aplicaciones que entrañan un 

determinado peligro como la desactivación de bombas o el manejo de sustancias radioactivas, 

entre otras. 

Varias disciplinas se unen: La electrónica, la mecánica, la informática e incluso la medicina 

empiezan a tomar cartas en la importancia que los robots y microrrobots tienen y tendrán en 

nuestro día a día. 

El presente curso pretende cubrir una laguna que muchos alumnos de las anteriormente 

mencionadas disciplinas tienen; y es que pese a que algunos estudian los robots y microrrobots 

a nivel teórico, pocas veces tienen la oportunidad de fabricarse uno propio, abarcando todos los 

aspectos constructivos: Diseño, implementación, programación y puesta en marcha. Este es el 

objetivo perseguido: que el alumno tome conciencia de la importancia del sector de la robótica y 

microrobótica a través de la implementación de un microrrobot; para ello se dará un enfoque 

totalmente práctico al curso, programando un sistema embebido de bajas prestaciones en un 

sencillo lenguaje y dando nociones fundamentales de la electrónica necesaria para controlar los 

elementos básicos que constituyen las aplicaciones microrrobóticas. 

Un curso práctico y ameno, dirigido a una amplia comunidad que persigue un ambicioso fin, sin 

renunciar al rigor científico que suponen tales disciplinas. 
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03 Taller de Programación Web Nivel 01: Programación web. Introducción 

a HTML5, CSS3 y JavaScript 

 

Objetivo: Este taller es el primero de la serie dedicada a la programación web básica. En él, se 

introducirá al alumno en los conceptos básicos de las tecnologías web y se le proveerá con un 

entorno de desarrollo adecuado. Se presentará el concepto de arquitectura cliente-servidor y los 

mecanismos básicos de transferencia involucrados en la web, así como las diferentes 

tecnologías que se utilizan. 

De forma práctica, los alumnos llevarán a cabo una serie de ejercicios y tareas guiadas de forma 

paralela a las explicaciones para familiarizarlos con el lenguaje de marcado HTML, las hojas de 

estilo en cascada CSS y el código en el lado del cliente, JavaScript. 

Al término de este taller, los alumnos serán capaces de programar sus propias páginas web 

sencillas en lenguaje HTML5 enriquecidas con estilos propios y elementos como imágenes, 

vídeos y enlaces. 

 

Contenido: 

Módulo 1. El entorno de desarrollo 

¶ Introducción a los IDEs para el desarrollo web 

¶ Puesta en marcha de un entorno de desarrollo local 

¶ Las etapas de desarrollo y producción. Diferencias 

Módulo 2. Introducción al lenguaje de etiquetas HTML. HTML5 

¶ Introducción. La sintaxis de HTML 

¶ Las diferentes etiquetas en HTML. Nuevas etiquetas de HTML5 

¶ Formularios web 

¶ Nuestra primera página en HTML5 

Módulo 3. Introducción a las hojas de estilo en cascada CSS. CSS3 

¶ Introducción. La sintaxis de CSS 

¶ Selectores 

¶ Características de CSS3. Diseño de webs con CSS 

¶ La importancia de la estandarización: los frameworks CSS 

¶ El framework CSS Twitter Bootstrap 

¶ Adaptación de nuestra primera página a Bootstrap 
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Módulo 4. Introducción a la programación en el lado cliente: JavaScript 

¶ Introducción. La sintaxis de JavaScript 

¶ La necesidad de JavaScript como lenguaje de programación cliente 

¶ El framework jQuery 

¶ Sintaxis de jQuery: selectores, eventos, animaciones 

 

Módulo 5. Conclusiones y siguientes pasos 

¶ Conclusiones sobre el curso 

¶ Siguientes pasos 

¶ Enlaces de interés 

¶ Bibliografía recomendada 

 

Nota: El curso es eminentemente práctico, y a lo largo de todos los módulos se intercalan de 

forma paralela etapas de explicación de conocimientos con la aplicación práctica de los mismos 

mediante ejercicios y supuestos, siempre orientados hacia un objetivo final: la obtención de una 

página web sencilla programada íntegramente por los alumnos. 
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04 Taller de Fotografía Creativa 

 

 

Objetivo:  

El taller quiere ser una primera incursión en el mundo de la fotografía. Es una iniciación al 

lenguaje fotográfico, que de una manera lúdica los chicos y chicas podrán descubrir cómo se 

construyen las imágenes. 

La mirada y la fotografía son unos instrumentos muy potentes para comunicar de forma gráfica. 

La fotografía no sólo está al alcance de los jóvenes, para ellos es un vínculo de comunicación a 

través de las redes sociales. El objetivo del taller es investigar y conocer mejor este medio que 

les es tan familiar. Detrás de cada imagen hay, muy a menudo, una construcción más elaborada 

de la que ésta aparenta a primera vista. 

Poco a poco iremos desgranando y conociendo todas las decisiones que se toman, de forma 

consciente o no, en hacer una fotografía y, así, tendremos más herramientas tanto a la hora de 

crear como de leer imágenes. 

Nota importante: Para el taller práctico cada alumno tendrá que llevar una cámara digital y/o 

móvil con cámara. 

 

Contenidos: 

1. Iniciación a la fotografía. Conceptos artísticos. 

- Conceptos básicos. El lenguaje visual. 
- El poder de la imagen. 
- Formas de composición. 
- Encuadre. 
- El lenguaje del color. 
- Narrativa fotográfica. 
 

2. Aprender a utilizar la cámara de fotos y las redes sociales. 

 

2.1. La técnica fotográfica. Sacar el máximo partido a la cámara. 
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- Tiempo de exposición. 
- Profundidad de campo. 
- Apertura del diafragma. 
- Obturación. 
- Control de la luz. 
 

2.2. Redes sociales, un medio para dar a conocer tus fotos. 

- Instagram, Facebook, 500px, Flickr, Pinterest. 
 

3. De los inicios de la fotografía a su consideración como arte. 

- El origen de la fotografía y su evolución. 
- La fotografía como obra de arte. Características. 
- Descubrir lo que nos rodea con una mirada curiosa, inquieta y artística. 
 

4. Actividad práctica. La fotografía digital y su difusión. 

- Taller práctico de fotografía digital. Se elegirá un entorno donde poder aplicar los 
conocimientos adquiridos. 

- Concepto y creación de la marca personal. 
 

5. Aprender de la observación. 

- Análisis y comparación entre los diferentes tipos de fotografía y sus autores. 
- Visualización y puesta en común de las fotografías realizadas en el taller práctico. 
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05 Taller de Comunicación Oral y Escrita 

 

 

Objetivo:  

Proporcionar a los alumnos conocimientos y técnicas que les permitan elaborar y exponer 

trabajos, tanto en grupo como individualmente, relacionados con la actividad académica y con 

su futura actividad profesional. 

Para ello, de una forma eminentemente práctica y colaborativa, se instruirá a los asistentes para 

adquirir pautas para la redacción y presentación de trabajos narrativos y académicos, se 

enseñarán técnicas que permitan mejorar las presentaciones orales, practicarán las técnicas 

adquiridas tanto en comunicación oral como escrita y aprenderán a analizar el resultado de los 

trabajos realizados. 

 

Contenidos:  

1. Diferencias entre lenguaje oral y escrito. La escritura formal y la creativa. La norma y el 

uso. 

2. Estructura del texto. Tipología Textual. PRÁCTICA: Cuerpo y propiocepción. 

3. Buscar y encontrar las fuentes. PRÁCTICA: Técnica Vocal. 

4. Estilo. Repaso diacrónico. Ortografía. PRÁCTICA: Con el público, para el público. Clown. 

5. Atisbo a la narrativa y la poesía. PRÁCTICA: Exposición final. 

  



Acciones Formativas para Alumnos de Secundaria, Bachiller y 
Universitarios con Altas Capacidades Intelectuales 

 

- 11 - 

06 Taller Medievalízate: Recordemos la Edad Media que no nos han contado 

 

 

Objetivos:  

La Edad Media es el período histórico que se sitúa entre la caída del Imperio romano de 

Occidente (476) y el descubrimiento de América (1492). Coincide en España con uno de los 

periodos más ricos, variados y de cambios para la sociedad. Rebobinemos. ¿La Edad Media no 

era una época de oscuridad, tristeza, pinturas feas e injusticias?. 

La Edad Media comprendía culturas riquísimas en conocimiento y técnicas. En España en 

concreto los encontramos las tres civilizaciones más importantes: Cristianismo, Islam y 

Judaísmo.  

Todos ellos seguían conociendo los mitos de la antigua Grecia y Roma, edificaban 

construcciones igual de majestuosas y tenían asimilado un arte y una cultura mucho superior al 

Imperio Romano, por ejemplo, tenemos partituras musicales, tratados de juegos de azar, 

filosof²aé 

El Taller Medievalízate pretende rescatar las particularidades de la Edad Media y disfrutar de 

esta época tan grande y tan denostada a través de actividades en los diversos ámbitos culturales: 

literario, musical, artístico, científico y emocional. 

 

Contenidos: 

1. El clero, la clase culta que controlaba los libros.  

No hay ordenadores, ni impresoras, ni máquinas de escribir, ni bolígrafos ¡ni siquiera lápices! 

¿Cómo se escribía entonces? ¿y cómo se escribía y leía un libro? 

Actividad: Fabricación de plumas de escritura. 

Actividad: Escritura gótica 

2. La decoración amanuense  

Los libros no eran por entonces muy divertidos y todo el mundo necesitaba ejemplo y como 

se dice hoy ñlibros con fotosò. Los religiosos se esforzaban todo lo que pod²an por hacer que 

todos leyeran a gusto. 

Actividad: Pinturas artesanales (pigmentos, aceites y acabados) 

Actividad: Miniaturas y marcos. Poco a pocoé 

3. El arte y la imaginación 

La técnica muchas veces se quedaba atrasada para la desbordante imaginación de los 

artesanos. Recurrían muchas veces al humor o a la fantasía para hacer ver su genialidad. 

Actividad: Cuentacuentos mitológico y de símbolos. 

Actividad: Cadáver exquisito. Recrear seres antropomorfos y fantásticos. 
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Actividad: Fractales arabescos. Imágenes repetitivas de la geometría o figuras simples de la 

naturaleza. 

 

4. Música, emociones, mensajes. 

La música era el recurso universal, los cultos entendían la letra, el vulgo sentía la melodía, 

todos comprend²an la tristeza, el dolor, el miedoéque la m¼sica quer²a transmitir. 

Actividad: Con instrumentos simples trataremos de reconstruir algunas obras medievales y 

prerrenacentistas españolas. Cantigas de santa María, Coplas de Juan de la Encina, Canto 

gregorianoé 

Actividad: La música iba ligada a cada momento del año, traigamos algunas canciones 

medievales y cambiémosle la letra para que sean actuales. 

5. Simbología heráldica. La nobleza y la caballería 

Cada familia tenía un honor y unas características que la identificaban mediante su escudo 

heráldico. Esta propiedad pasó luego a los apellidos comunes, pero antes se ganaban los 

atributos y las imágenes por gestas o habilidades. 

El destino del caballero andante. Conocer historias de caballerías mediante la lectura. 

Actividad: Vocabulario heráldico y significado de los símbolos 

Actividad: Diseña tu propio escudo heráldico mediante los símbolos tradicionales o algunos 

nuevos que inventes. Explica y demuestra frente a tus compañeros tus habilidades o historia 

familiar. 

6. El teatro, la vida. 

El teatro es la Edad Media supuso el mayor método de entretenimiento para todo el pueblo. 

Todas las obras trataban de elementos divertidos o moralizantes, para que pudieran 

aprender al tiempo que reírse. 

Actividad: Lectura y Preparación de una breve Farsa medieval. 

Actividad: Creación de títeres de cachiporra (calcetines, telas, costura, cartulina, etc.) 
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07 Fundamentos de control y visión artificial con Matlab 

 

 

Objetivo:  

Conocer los conceptos básicos de la programación en MATLAB para posteriormente desarrollar 

pequeñas aplicaciones orientadas al control automático, robótica y a la visión artificial. 

 

Proyecto: 

Los contenidos de este curso se pueden entender mejor teniendo en cuenta que el trabajo final 

consistirá en controlar el movimiento de un motor (velocidad y sentido de giro) según aparezcan 

colores y formas que serán detectados con una cámara y procesados con herramientas de visión 

artificial. 

 

Descripción: 

El curso constará de 4 módulos. En el primero se aprenderán las nociones básicas de MATLAB, 

operaciones aritméticas, matrices, herramientas gráficas, script, comandos y programación 

básica (ciclos, condicionales, etc.). Se hablar§ de las principales ñtoolboxesò que usaremos en 

este curso. 

En el segundo módulo se introducirá las nociones básicas de control. De acuerdo al número de 

alumnos se harán grupos o parejas para que puedan ver y probar los  sistemas de control hechos 

para los 4 robots industriales disponibles en el laboratorio Neurocor (2 brazos robóticos, un 

gripper y una mano). Después trabajarán con la maqueta del motor y MATLAB, donde ellos 

modificarán los parámetros del controlador para que el motor tenga un comportamiento 

específico. 
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El tercer módulo se dedicará a la visión artificial con MATLAB. Se harán ejercicios para guardar  

una imagen en el formato adecuado para procesarla, detectar sus principales características, y 

hacer varias aplicaciones con las diferentes herramientas que nos ofrece MATLAB.  

En el cuarto modulo los alumnos implementarán un sistema en el que a partir de una imagen se 

controle el giro o la velocidad del motor. 

 

Nota: Debido al uso de equipamiento industrial, este taller sólo se ofertará en la Sede de 

Cartagena (Universidad Politécnica de Cartagena). 


